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Stowo wstepne Andrew Adamsona,
rezysera filmu Opowiesci z Narni. Lew, Czarownica i stara szafa

dkrytem fantastyczne Opowiesci z Narnii C.S. Lewisa, gdy miatem osiem lat. Pochtongtem
wszystkie siedem tomikow serii i pozostaty one moimi ulubionymi ksigzkami az po dzis
dzien. Gdy wiec Walden Media zaproponowata mi przeniesienie Lwa, Czarownicy i starej szafy
na ekran, poczutem, ze to niewiarygodny zaszczyt, a zarazem ogromne wyzwanie. Nastepnie
Walden Media zwrocita sie do studia Walt Disney Pictures (bedgcego niewatpliwym liderem
na rynku filmow rodzinnych) z ofertg wspolnej realizacji tego filmu. Nasza grupa producencka
wspotpracowata zarowno z Walt Disney Pictures i Walden Media, jak tez z C.S. Lewis Estate,
by mie¢ pewnos¢, ze film wiernie oddaje ulubiong lekture, znang milionom czytelnikow.
Podobnie jak ksigzka, nasz film docenia potege i wartos¢ wyobrazni, mamy wiec nadzieje,
ze widzowie w kazdym wieku uznajg go za inspirujacy i emocjonujgcy. W celu utatwienia
takiego odbioru od najwczesniejszych stadiow produkdji nawigzalismy bliskg wspotprace
ze swiatowej klasy edukatorami z zespotu Walden Media, tworzac zestaw najlepszych
programow i materiatow edukacyjnych. Ten Poradnik dla nauczyciela zostat przygotowany,
by pogtebi¢ dziatanie magii Lwa, Czarownicy i starej szafy na Ciebie i Twoich uczniow
— dostarczy¢ Ci doskonatych narzedzi dydaktycznych, ktore przyniosg inspiracje w klasie
i nie tylko — a takze by uczyni¢ nauke przyjemna i dynamiczng dla uczniow.
Zywie nadzieje, wspolnie ze studiem Walta Disneya i Walden Media, ze ten
film utatwi Ci zachecenie uczniow, by siegneli po te cudowng ksigzke, na
ktorej zostat oparty — a przez to — by odkryli liczne wspaniate swiaty, ktore
czekajg tam na nich. Kto wie, by¢ moze jakis mtody czytelnik, do ktorego
dotrzesz tg droga, pewnego dnia odkryje nowe swiaty w innych wielkich
ksigzkach, by je przenies¢ na ekran dla widzow na catym swiecie. Moja Droga Lucy,

Napisalem te opowies¢ dla ciebie, ale kiedy
zaczvnale 14 1ca H '
czynatem ja pisaé, nie zdawatem sobje sprawy;

o e g
ziewczynki rosng szybciej niz ksiazki. W rezultaci
7ki. acie

jestes za stara na bajki, a ki
. j 7a stara na bajki, a kiedy e ksigzke wydrukuja

- : : . i oprawiz >dzi jeszc
- = — prawia, bedziesz jeszcze starsza. Pewnego dnia
| - ovad
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bedziesz jednak dostatecznie stara, aby znowu do

bajek wrécié. Mozesz wtedy zdjaé te ksigzke z jakiej$
wysokiej pélki, odkurzy¢ i powiedzie¢ mi, co o niej
myslisz. Prawdopodobnie bede wiedy tak ghuchy,
. . ’ ) -
ze nie bede nie slyszal, i rak stary, ze nie bede niczego

rozumiat, ale na pewno bede weiaz twoim

kochajacym ci¢ ojcem chrzestnym

C.S. LEWIS
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Jak korzysta¢ z Poradnika Podzigkowania dla Imperial War Museum (Muzeum Wojen
Interdyscyplinarne zadania znajdujace sie w Poradniku sq Imperium Brytyjskiego] w Londynie za zgodg na wykorzystanie

archiwalnej fotografii na stronie 6.

Obwoluta - Cliff Nielson © 2002 CS Lewis Pte Ltd. llustracja
na stronie 9 — Pauline Baynes © 1998 CS Lewis Pte Ltd.
Przedruk dzigki uprzejmosci wydawnictwa HarperCollins
Publishers. /szelkie prawa zastrzezone.

przeznaczone dla uczniow w wieku 8—12 lat. Kazde zadanie
zawiera propozycje zmian, z myslg o uczniach, ktorzy
wymagajg dodatkowego wsparcia w czytaniu.

Recenzenci © Walt Disney Pictures and Walden Media, LLC.
Leonard S. Marcus, badacz, autor i krytyk literatury dzieciecej O ile nie wskazano inaczej, prawa autorskie do tekstu
dr Terrell A. Young, prof. nadzw. wyktadajacy nalezg do © Walden Media, LLC. Wszelkie prawa

zastrzezone. Walden Media to zarejestrowany znak
handlowy Walden Media, LLC. Logo (podskakujacy
kamier) Walden Media to znak handlowy

m.in. nauczanie poczatkowe) na Wydziale Dydaktyki
Uniwersytetu Stanu Waszyngton Laura Johnson, zastepca

dyrektora wykonawczego American Music Conference Walden Media, LLC.

(Amerykanskiej Konferencji Muzycznej) Tekst na stronie 6 (,Bitwa o Londyn’) zostat
zaadaptowany i wykorzystany za zgodq

Prawa autorskie (podzigkowania) Davida Masona z London Grid for Learning Trust.

Fotografia C.S. Lewisa, Cambridge (Anglia), wykonana w 1958 przez Piesri o Narnii” napisata Anne Fennell,

Burta Glinna. Zamieszczona za zgodg Magnum Photos. nauczycielka i edukatorka muzyczna z Vista

Wszystkie cytaty z C.S. Lewisa przytoczone za zgodg the C.S. Lewis Academy of Visual and Performing Arts,

Company Ltd. (C.S. Lewis Sp. z 0.0.). Opowiesci z Narnii®, Narnia® Vista, Kalifornia.

oraz wszystkie tytuty, imiona bohaterow i nazwy miejscowe z ksigzki Materiat zawarty w Poradniku dla nauczycieli

stanowig znaki handlowe C.S. Lewis Pte. Ltd. (w wersji polskiej moze by¢ uzyty wytgcznie w celach

— wydawnictwa Media Rodzina i ttumacza Andrzeja Polkowskiego). edukacyjnych.

Ich wykorzystanie bez zezwolenia jest surowo wzbronione.
Fragment z ksigzki Lew, Czarownica i stara szafa — © copyright by
Andrzej Polkowski i wydawnictwo Media Rodzina, Poznan 1996
(wersja oryginalna — The Lion, the Witch and the Wardrobe,

© copyright C.S. Lewis Pte. Ltd., 1950)

Fragment scenariusza filmowego The Chronicles of Narnia: The Lion,
the Witch and the Wardrobe [Opowiesci z Narnii. Lew, Czarownica

i stara szafa] na stronie 4 — Ann Peacock, Andrew Adamson,
Christopher Marcus i Stephen McFeely — kwestia praw autorskich

do scenariusza, nie zostata jeszcze zamknieta.
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Opowiesci z Narnii. Lew, Czarownica i stara szafa Namawia swoich braci i siostre
jest filmem epickim, rozgrywajacym si¢ do wspdlnej wyprawy przez tylng $ciang

w $wiecie zapierajacym dech, przekraczajacym zaczarowanej szafy. Na Narnie, niegdys$ spokojny

niemal granice wyobrazni. Opowiada histori¢ kraj zamieszkany przez méwiace zwierzgta,

czworga rodzefistwa — Lucji, Edmunda, karly, fauny, centaury i olbrzymy, zfa, cho¢
Zuzanny i Piotra Pevensie (w polskim pickna Biata Czarownica Jadis rzucita
przekladzie ksiazki nie pojawia si¢ zaklecie, by zawsze panowala tam zima.
nazwisko dzieci) — wystanych do Pod kierownictwem szlachetnego
posiadtosci tajemniczego Profesora, by i tajemniczego wladcy, wspaniatego Iwa
zaoszczedzi¢ im strasznych przezy¢ zwiazanych Aslana, dzieciom udalo si¢ pokona¢ potezng
z nalotami bombowymi na Londyn podczas II wiadze Jadis nad Narnia w emocjonujacej,

wojny $wiatowej. W czasie zabawy w chowanego koricowej walce prowadzonej w celu calkowitego

najmiodsza z dzieci Lucja odkrywa §wiat Narnii. wyzwolenia Narnii z lodowatych okowdw.

N



Cykl Opowiesci z Narnii

Film jest oparty na drugiej sposrod siedmiu ksigzek z ulubionej przez
wielu mtodych czytelnikow serii Opowiesci z Narnii autorstwa C.S.
Lewisa. Pozostate tomy serii to: Siostrzeniec Czarodzieja, Kor i jego
chtopiec, Ksigze Kaspian, Podroz ,Wedrowca do Switu”, Srebrne krzesto
i Ostatnia bitwa. Akcja wszystkich opowiesci z serii toczy sie w Narnii.
Jest to mityczna kraina, petna stworzen zarowno ze swiata realnego,
jak i swiata wyobrazni. C.S. Lewis po raz pierwszy wymyslit te kraine jako
chtopiec, a rozmyslat nad nig z roznych perspektyw przez cate zycie.

Film zaczat sie od wizji...

Rezyser Andrew Adamson pokochat Opowiesci z Narnii ,od pierwszego
wejrzenia”, gdy przeczytat je jako chtopiec. Tworzgc filmowa wersje
Lwa, Czarownicy i starej szafy, przywotat ponownie wspomnienia

z dziecinstwa i potgczyt wyobraznie, ktdra go wowczas cechowata,

z doswiadczeniem filmowca. Wspotpracowata z nim grupa najbardziej
utalentowanych ludzi, ktorych po raz pierwszy udato sie zgromadzic I{
przy jednym przedsiewzieciu filmowym.

Sedno opowiesci

Andrew Adamson mowi: Jest to opowies¢ o czworce dziedi,
pozbawionych wtasnego swiata z powodu Il wojny swiatowej, ktore
wkraczajg do krainy, do ktorej nie tylko majg prawo, ale przynoszg
wrecz jedyne, konieczne rozwigzanie dla zakonczenia toczacej sie

w nigj wojny. | tylko poprzez zdrade oraz przebaczenie, a takze dzigki
zachowaniu rodzinnej jednosci udaje im sie zwalczy¢ wszystkie
przeszkody. Podstawaq jest wiec historia rodziny, ktorg nastepnie
rozwijamy do poziomu walki dobra ze ztem. Ale w gtebi, w samym
jadrze, pozostaje historig bardzo osobistg”.

Praca nad dzielem

Wkraczajgc do Swiata Narnii, musisz mie¢ Narnie w sercu” — mowi
Richard Taylor, dyrektor i kierownik dziatu efektow specjalnych w Weta
Workshop, w ktorym wykonano liczne stworzenia i rekwizyty pojawiajgce
sie w filmie. ,Gdy sie stuchato Andrew opowiadajgcego o tym, jak
zamierzat ozywi¢ wspomnienia, ktore mu towarzyszyty po lekturze tych
ksigzek, byto to cos zapierajgcego dech w piersi, co wzmacniato naszg
chec, by zrobi¢ to samo i ruszy¢ w podroz razem z nim”.

Weta Workshop sprawdzato, czy na pewno wszystkie rekwizyty uzyte
w filmie sg realistyczne. Dzigki temu, zdaniem Richarda, aktorom fatwiej
catkowicie zagtebic sie w odtwarzane postaci. Jestesmy przekonani,

ze naszym obowigzkiem jest pomaganie aktorom w przeobrazeniu si¢
w dang posta¢ — mowi. — Gdy biorg do reki miecze, powinni czuc,

ze dzwigajg nie rekwizyt, lecz narzedzie, ktore zadecyduje o tym,

czy uda im sie zachowac zycie w swiecie Narnii”.

Ten realizm rozcigga sie takze na charakteryzacje i kostiumy bohaterow.
Nawet najbardziej fantastyczne stworzenia muszg wygladac tak
realistycznie, jak to tylko mozliwe. Mowi tworca charakteryzacji Howard
Berger: ,Tworzymy wiele postaci, ktore wymagajg zdalnie kierowanych
ruchomych gtow, jak nasze Minotaury. Jest tam jeden gtowny
Minotaur o imieniu Otman. Jest najwazniejszym czarnym charakterem,
stojgcym u boku Biatej Czarownicy. Bedzie miat catkowicie ruchomg,
zdalnie sterowang gtowe, wargi i szczeki, mrugajgce powieki, ruszajgce
sie uszy i wszystkie te zwariowane rzeczy”.

MARK JOHNSON,
producent

JTen film tak naprawde jest
0... Wzmacnianiu sie oraz

0 dzieciach, ktore przejmujg
odpowiedzialnos¢ za swoje
zycie”.

W LW OV
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RICHARD TAYLOR,
Weta Workshop

,Dzieki koricowym
pociggnieciom bedzie sie
wydawato, ze zostat stworzony
przez rzemiesinikow z Narnii...
Mamy nadzieje, ze... dobrze
odegralismy naszq matq role
W stworzeniu Swiata, ktory wydaje |
sie spojny, prawdziwy i daje {
publicznosci chwile dobrej zabawy”. f
|

HOWARD BERGER,
tworca charakteryzacji

,Staramy sie znalez¢ stworzenia
o ciekawym wyglgdzie i wiarygodne.
Naprawde traktuje je tak, jakby to byty
Zywe istoty i przywoluje je do zycia

Z pomocg aktora”.

GYPSY TAYLOR,

rysowniczka kostiuméw

LUwielbiam rysowanie kazdej, ale to
kazdej postaci. One sg po prostu
cudowne. Sg takie emocjonujgce
i pomystowe”.

llustracje ze swiata Narnii.

Od gory: Aslan; trzy prezenty
podarowane rodzenstwu: kucji
- buteleczka z lekiem gojacym
rany, Edmundowi - pudetko

z ptasim mleczkiem i Zuzannie
— kotczan ze strzatami; goblin;
karzet Ginnabrik.

e e

Opowiesci z Narnii. Lew, 1
Czarownica i stara szafa — rezyser:
Andrew Adamson, producent: Mark
Johnson, scenariusz: Ann Peacock,
Andrew Adamson, Christopher
Markus i Stephen McFeely.




BITWA O LONDYN

Przeczytajcie ten szkic, by zrozumie¢, jak wazne
dla Piotra, Zuzanny, Edmunda i Lucji byto
wydostanie si¢ z Londynu — podréz, ktéra dala
poczatek ich wyprawie do Narnii.

wrzesnia 1940 r. bombowce Adolfa Hitlera pojawity sie nad

Londynem. Od dwoch miesiecy Luftwaffe bombardowata
lotniska mysliwcow i stacje radarowe w okolicach brytyjskich
miast. Teraz Hitler zwrocit swojg uwage na Londyn i 9 min
jego mieszkancow. Chciat dokonac inwazji na Wyspy Brytyjskie.
Jednym z celow zaatakowania Londynu byto zniszczenie
obiektow handlowych i gospodarczych.
Hitler chciat jednak ztamac takze
morale, wole walki i optymizm
Brytyjczykow.

Zatem okoto 5 godz. po potudniu

7 wrzesnia 1940 r. pierwsze bombowce
niemieckie nadleciaty, by zrzuci¢ bomby
zapalajgce na londynskie doki. Bomb
zapalajgcych uzywa sie, by wzniecic
pozary. Ptongce doki miaty w nocnej
ciemnosci naprowadzac¢ bombowce na
ich cele. Dzigki temu Niemcy prowadzili
bombardowania takze w nocy

—az do 4.30 nastepnego poranka.

Byt to poczatek bitwy o Londyn

(w j. angielskim zwanej tez The Blitz

— od niemieckiego stowa ,Blitzkrieg”, czyli ,wojna btyskawiczna’),
w ktorej zmasowanym atakom poddano catg stolice. Zniszczono
niezliczone sklepy, biura, koscioty, fabryki, doki portowe oraz
domy mieszkalne. Dopiero w dziewig¢ miesiecy pozniej
londynczycy modgli cieszy¢ sie catonocnym snem, wolnym od

1. Dlaczego zdaniem Hitlera zbombardowanie Londynu ztamatoby wole walki jego mieszkarncow?

Londynriscy uczniowie wyjezdzajg, podobnie jak Piotr,

Zuzanna, Edmund i kucja, na wies.

PYTANIA SPRAWDZAJACE ROZUMIENIE TEKSTU

nalotow, syren alarmowych, krzykow, dzwieku wybuchajgcych
bomb uderzajgcych wokot. Bitwa o Anglie zakonczyta sie
ostatecznie 11 maja 1941 r., gdy Hitler odwotat naloty,

by skierowac¢ bombowce na wschod, w celu zaatakowania
Zwigzku Radzieckiego.

Ponad 800 tys. uczniow zostato ewakuowanych z Londynu

W czasie wojny, by zyto bezpiecznie

na wsi. Towarzyszyto im ponad 100 tys.
nauczycieli i opiekunow oraz ponad
500 tys. dzieci ponizej wieku szkolnego
(w Wielkiej Brytanii — ponizej pigtego
roku zycia), ktore wyjechaty wraz

z matkami.

To z powodu bitwy o Londyn czworka
rodzenstwa Pevensie zostata wystana
daleko od Londynu. Ich matka
uwazata, ze bedq oni bezpiecznigjsi

na wsi, z dala od nalotow na miasto.
Nie przypuszczata, ze jej dzieci oddalajg
sie od jednej wojny, by za chwile

i tak znalez¢ sie w obliczu innej!

Warto polskim uczniom opowiedziec przy tej okazji, ze w bitwie
0 Anglie brali udziat takze polscy lotnicy — np. w bitwie o Londyn
(7-27 IX]) tylko 15 wrzesnia polskie dywizjony 302 i 303
wchodzgce w sktad RAF, czyli brytyjskich sit powietrznych,
zestrzelity ponad 20 niemieckich samolotow.

2. Co oznacza niemieckie stowo ,Blitzkrieg™?

3. Dlaczego wystano czworke rodzenstwa Pevensie z Londynu na wies?




WYJAZD Z LONDYNU

Staralis’my sie odtworzy¢ wiarygodng Anglie, zanim

= przenieslismy sie do Narnii — mowi dyrektor artystyczny
Roger Ford — poniewaz Andrew chciat, by Narnia byta rownie
wiarygodna“. Roger i jego zespot projektantow, konstruktorow
i budowniczych pracowali ciezko, by stworzy¢ jak najbardziej
realistyczne dekoracje dla poczatkow filmu, gdy rodzenstwo
doswiadcza bombardowan Londynu i zostaje wystane na wies
ze wzgledow bezpieczenstwa. Po co sprawiac sobie tyle
ktopotow? ,Doktadnosc jest wazna — mowi. — Stworzenie
autentycznych warunkow na poczatku filmu pozwala nam
uwierzy¢ w to, co sie wydarzy w jego dalszej czesci”.

Mark Johnson, ktory jako producent wspotpracowat z Andrew
Adamsonem przez kilkanascie lat, powiedziat: ,Mysle, ze wazne
jest usytuowanie filmu w konkretnym czasie i pokazanie
wspotczesnym widzom, jak odbieralty go owczesne dzieci, dzigki
czemu wiadomo, dlaczego zostaty one wystane na wies bez
rodzicow. To umieszcza je w sytuadji... w swiecie i w takim
momencie historii, gdy dzieci nie byly zupetnie kontrolowane”.

' N
»Dokladno$¢ jest wazna. Stworzenie
autentycznych warunkéw na poczatku
filmu pozwala nam uwierzy¢ w to, co sie
wydarzy w dalszej czesci filmu” — MARK
JOHNSON, producent

h




NARODZINY PANA
TUMNUSA

Pierwszym stworzeniem, ktére spotyka Lucja

w czasie wyprawy do Narnii, jest nerwowy faun pan
Tumnus. Staja sie bliskimi przyjaciétmi, mimo ze pan
Tumnus zdaje sobie sprawe z tego, ze jego obowiazkiem

jest zameldowanie Bialej Czarownicy, ztej wladczyni
Narnii, o kazdej ludzkiej istocie.

.:""‘:: @
Jak C.S. Lewis wyobrazal sobie pana Tumnusa Scena ze scenariusza
ziwna istota byta tylko troche wyzsza od tucji. Od pasa
’r w gore przypominata cztowieka, ale jej nogi byty 3 ) .
nogami kozta (pokrytymi czarng, potyskujaca w $wietle latarni Nagle COS SKRZYPT PO SNIEGU ZA NIA. Dziewczynka
o ) I : : whpatruje si¢ bacznie w las. Nic.
sierscig), a zamiast stop miata najprawdziwsze kopytka. "

Wtedy niespodziewanie — dtuzsze skrzypienie. Lucja odwraca sig
i... KRZYCZY.

JAKIES STWORZENIE STOI NAPRZECIWKO NIE],

Miata tez ogon, cho¢ w pierwszej chwili tucja go nie
zauwazyta, poniewaz byt elegancko przewieszony przez
trzymajacq roztozony parasol reke, zapewne po to, aby nie . . » : . |

) ) . ) ’ ) z nogami kozta i dwoma rézkami na glowie. Ma czerwony szalik
ciggnat sie po Sniegu. Szyje otulat czerwony, wetniany szalik, 2 - o JEpe w»

wokdl szyi, jeda reke zajmuje jej parasol, a w drugiej trzyma

a jej skora miata rowniez lekko czerwong barwe. kilka pakunkéw.
Twarz wedrowca byta dziwna, lecz mita.
Miat krotkg, ostro zakonczong brodke i krecgce sie wiosy,
z ktorych wystawaty dwa mate rozki. W jednej rece,
jak juz powiedziatem, trzymat otwarty, biaty od sniegu parasol,
w drugiej — kilka paczek owinietych w brazowy papier, o Stworzenie wyglada zza drzewa, wywijajac parasolem
jakby wracat z zakupdw przed Bozym Narodzeniem. w samoobronie.

Popiskuje i podskakuje za drzewem, rozrzucajac swoje paczki.
Lugja stoi jak zastygla, z szeroko otwartymi oczami. Czeka...

Robi niepewny krok do przodu...

Lucja nerwowo podnosi paczke, starajac si¢ nie przestraszy¢
Byt to faun. Kiedy zobaczyt tucje, tak gwattownie podskoczyt plochliwego stworzenia.

z wrazenia, ze wszystkie paczki wypadty mu z rak.

LUCJA
Boze mitosierny! — wykrzyknat”. Chowasz si¢ przede mna?
—cyt. za: C.S. Lewis, Opowiesci z Narnii. Lew, Czarownica i stara szafa,
PAN TUMNUS

przet. Andrzej Polkowski, Media Rodzina, Poznari, b.r.w., s. 15-16. § X X . ,
Nie..., po prostu..., nie chcialem ci¢ przestraszy¢.

. Stoja w $wietle latarni.
TWOJ RUCH On wpatruje si¢ w jej krecone wlosy.
Ona wpatruje si¢ w jego ROGI.

Przeczytaj powyzszy opis. Wymien trzy szczegoty
dotyczace wygladu pana Tumnusa.

I TWOJ RUCH

\X/skaz w tej scenie szczegot, ktory jest taki sam jak
w ksigzce, oraz taki, ktory jest inny.

S~~~



Jak ilustratorka Pauline Baynes | |
wyobrazifa sobie pana Tumnusa Jak James MCAVOY uosabia |

pana Tumnusa — postaé, |
ktdra gra w filmie |

iekne ilustracje w kolejnych wydaniach ksigzki Lew,
Czarownica i stara szafa wykonata plastyczka Pauline
Baynes. Oto jej rysunek pokazujacy scene w chwile

TWOJ RUCH

Znajdz na rysunku trzy elementy, ktére odpowiadajq autorskiemu

opisowi pana Tumnusa. Wymien je ponizej.

Jak projektanci z Weta Workshop

wyobrazili sobie pana Tumnusa

R ezyser Andrew Adamson poprosit projektantow, by upewnili
sie, czy postaci przez nich wymyslone wygladajg jak zywe

— tak jakby istniaty naprawde na swiecie, nawet jesli sq tylko
fikcyjne. ,\W tym celu — opowiada Richard Taylor z Weta
Workshop — sprawdzalismy same konstrukcje kregostupow.

Jak mogtyby sie poruszac¢? Bardzo duzo czasu zajeto nam

i sprawito sporo ktopotu na samym poczatku, zeby naprawde
poznac je jako zywe, oddychajgce stworzenia, oraz by
zrozumied, jak mogty poruszac sie i wygladac realistycznie

w swiecie Narnii”.

\
|

arnia jest okupowanym krajem, pan Tumnus
V7 woli wiec chodzic ze spuszczong gtowq
i po prostu kontynuowac swoje zajecia. Nie chce
za bardzo nadstawiac karku. Ale dostownie kazdy
mieszkaniec Narnii otrzymat rozkaz: ,Jesli spotkasz
mezczyzne lub kobiete chodzgcych po lasach Narnii,
masz ich doprowadzic przed oblicze Biatej
Czarownicy!”. Tumnus nie zamierza przeciwstawic sie
Biatej Czarownicy. Jakze by mogt? Zostatby zabity,
poddany torturom,

zamieniony w kamieri,
odpitowano by mu rozki

i odcieto ogon, z tego, co
wie, bytby torturowany
catymi latami”.

.1 oto spotyka osobe
(tucje), ktora go zafascynowata prawdopodobnie
bardziej niz ktokolwiek inny na swiecie, a on miatby
przekazac jq Biatej Czarownicy? Ostatecznie jest
Zmuszony spojrzec prawdzie w oczy | powiedziec sobie,
kim naprawde jest, czego chce, co moze zrobic

iz czym moze zyc, i zdaje sobie sprawe z tego,

ze nie potrafitby przejsc¢ do porzadku dziennego

nad tym, co ma zrobic z tucjg. Ona mu to uswiadamia
z wielkg otwartoscig i mitoscig, dodajgc: ,Pan tego nie
zrobi, jest pan przeciez moim przyjacielem”. | oni stajq

przyjaciotmi, bliskimi przyjaciotmi — wrecz najlepszymi |
przyjaciotmi.

TWOJ RUCH Z

\X/ jaki sposob rzezba pana Tumnusa jest podobna do opisu
C.S. Lewisa? Y jaki sposob sie od niego rézni? A w jaki sposob
jest podobna badz odmienna od rysunku Pauline Baynes?

TWOJ RUCH ]

Przypomnij sobie, kiedy musiates (musiatas)

dokonac trudnego wyboru miedzy tym, i

co stuszne i niestuszne. Napisz kilka zdan
opisujacych to twoje przezycie.

e

Jak Richard Ford, dyrektor
artystyczny, wyobrazil sobie
dom pana Tumnusa

daje mi sie, ze dom pasuje
’r do niego. Jest tam duzo ksigzek
i czasopism, i zaktadamy, ze wczesnigj
mieszkat w tym domu jego ojciec, zatem
biblioteka domowa powinna byc¢ naprawde
ogromna” .

— Richard Ford




PIESN NARNII

Pan Tumnus stara sie uépi¢ Lucje, by méc
dostarczy¢ ja Bialej Czarownicy. W tym celu
gra jej melodie na flecie.

Co zagra? Jak to bedzie brzmieé? Jakich stéw
by uzyl, gdyby umial $piewad i zarazem graé
na flecie? Czy to si¢ powiedzie?

_ﬁ-

Samodzielnie, w matych grupach, napiszcie ponizej stowa Nastepnie, uzywajac linii melodycznej, swoich gtoséw
do piosenki pana Tumnusa. Dodajcie nuty melodii lub fletéw prostych, stwérzcie melodie do piosenki pana
lub zapiszcie graficznie ruch linii melodycznej. Tumnusa i dodajcie stowa, ktére utozyta cata klasa.

» .
/. ASTANOW SIE!

» Zastanow sie nad melodig, ktorg wybrates/wybratas do swoich
stow, i nad tym, w jaki sposob stowa te pomagajg opisac,
co sie dzieje w tej scenie.

= Opisz, co by sie wydarzyto, gdyby pan Tumnus recytowat same
stowa, bez muzyki. Sprobuj to zrobic!

= Co moze sprawi¢ w filmie muzyka, czego nie mogg sprawic stowa?
| odwrotnie — co mogg sprawic stowa w filmie, a czego nie moze
muzyka?

Serwis do herbaty
pana Tumnusa.

T
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TWOJ RUCH

1. Jak powinna brzmie¢ muzyka Aslana?

Jakich instrumentow potrzebujesz, by jg stworzyc?

A muzyka bitewna Piotra?

Muzyka panstwa Bobrow?

Muzyka Biatej Czarownicy, gdy po raz pierwszy spotyka Edmunda?

2. Wybierz swojg ulubiong scene z Lwa, Czarownicy i starej szafy i stworz do niej muzyke.

Gdzie i kiedy, twoim zdaniem, muzyka bedzie wazna w filmie Lew, Czarownica i stara szafa? ’] 3
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TWORZENIE KOSTIUMOW
BOHATEROW FILMU

Isis Mussenden, projektantka kostiuméw do filmu Lew, Czarownica i stara szafa,
zaczela swoje zadanie od przeczytania ksiazki. Po czym przeczytala ja ponownie.
I jeszcze raz. Za kazdym razem miala nowe pomysly. ,, Wszyscy uwazaja, ze C.S.
Lewis podal szczegélowe opisy — méwi Isis. — Tymczasem jak sie tak naprawde
przeczyta ksiazke, co ja robie na okraglo niemal codziennie, okazuje sie, ze wcale

nie. To najwspanialsza cecha jego pisarstwa — zostawil do$¢ miejsca dla wyobrazni » 5
czytelnika”. \ i

( .
Wazna czescia pracy Isis jest stworzenie takich kostiuméw, I :'\
ktére pokazuja, w jaki sposéb dana postad si¢ rozwija i jak sie /

zmienia w toku filmu. Piotr prawdopodobnie roénie i rozwija si¢
najbardziej ze wszystkich postaci podczas Lwa, Czarownicy
i starej szafy. Wedlug Isis: ,Na poczatku opowiesci Piotr jest
z mama w domu, gdy zaczyna si¢ bombardowanie Londynu.
Wtedy zostaje mu powierzona opieka nad bratem
i siostrami.

I on do niej dorasta. Musi znalez¢ w sobie site, odwage
i zdolnosci przywddcze, co wigcej, musi czuwaé i chronid
cala Narni¢. Rozwija si¢ wiec stale i zobaczymy ten postep
takze w jego ubraniu”.

Piotr (z lewej strony)
na poczatku opowiesci
oraz (z prawej) dzielnie
walczacy w bitwie na koncu
opowiesci. W tle Biata Czarownica.

-

TWOJ RUCH
AST AN(’)W SI ' Zastanéw sie nad postacia Piotra w opowiesci Lew,

s E. Czarownica i stara szafa. Wymien trzy wyzwania, ktérym
= Poszukaj w ksigzce Lew, Czarownica i stara szafa sceny musi on sprostac w toku catej opowiesci i zaproponuj,
ze swoim ulubionym bohaterem. co powinien 'OpOWIedZI-eC nam o tej pOStE'I-Cl projekt

kostiumu w kazdej z tych sytuacji.

= Doktadnie sprawdz opisy kostiumow na tej stronie.

= Zastanow sie nad wyborami dokonanymi przez Isis i jej \Wyzwania Piotra
zespot. Jak poszczegolne elementy danego kostiumu
pomagajg nam opisac cechy postaci, ktora go nosi? I

a. Kolorystyka kostiumu — barwy, czy jest jasny,

czy ciemny, potgczenie roznych kolorow.
b. Tkanina (tkaniny), faktura materiatu kostiumow

— bawetna, wetna itd.
c. Stopien dopasowania kostiumu — luzny czy Co powinien pokaza¢ kostium Piotra?
dopasowany

d. Styl kostiumu — nowoczesny czy staromodny, 1.

oficjalny, uroczysty czy domowy
e. Przeznaczenie kostiumu — stroj codzienny, 2.

zbroja, stroj podrozny




SWIATY W OBREBIE INNYCH
SWIATOW: SCENOGRAFIA

Roger Ford, dyrektor artystyczny filmu, écisle
wspolpracowal z rezyserem Andrew

Adamsonem w celu przeksztalcenia zapiséw
ze scenariusza w filmowe dekoragje tak, jak
Andrew widzial je w swojej wyobrazni. Zespét
Rogera zamienil te wyobrazenia w rysunki,
modele, a wreszcie w dekoracje i rekwizyty.

Poszukujac inspiracji — opowiada dekoratorka Carrie
Brown — zaczynam od przeczytania ksiazki i scenariusza.
Nastepnie ogladam ilustracje, cale mnéstwo ilustracji.
Wreszcie zaczynam po prostu wyrywac te ilustracje, ktére mi
sie podobaja, zewszad — z ksiazek, z czasopism... i zaczynam

je dopasowywac”.
Dekoratorzy musza réwniez mie¢ na uwadze to, w jaki
sposéb dekoracje beda wygladaé przez soczewke kamery,
pod réznymi katami. Czesto buduja oni modele dekoracji
w malej skali, zwane modelami testowymi, by sprawdzié,
jak dana rzecz bedzie ,,widziala” kamera. W czasie
realizacji Lwa, Czarownicy i starej szafy dwie osoby

zbudowaly setki takich modeli.

Modele obozu Aslana

(u gory) oraz domku pana
Bobra (ponizej). Ponadto
fragment dekoradji

domu pana Tumnusa,

ze wskazaniem roznicy
wzrostu miedzy panem
Tumnusem i kugjg.

. - TWOJ RUCH
Ly ; ' £ )'*{ W Przeksztat¢ wazny przedmiot czy budowle z Lwa,
ey sl

Czarownicy i starej szafy w model dekoracji z filmu.

e B Pracuj samodzielnie lub z kolegg/kolezanka.
k » - . . .

b £ ‘OV ' B Zacznij od narysowania modelu, a nastepnie zbuduj go.
1‘Z<ASTANO SIE' To utatwi ci doktadne wymierzenie i rozplanowanie.

= Jakie, twoim zdaniem, sg najwazniejsze dekoracje B Po skoniczeniu pracy obejrzyj swoje modele przez soczewke

w Lwie, Czarownicy i starej szafie? kamery wideo lub kamery cyfrowej. Czy zmienia ona wyglad

o . ) ) ) , twojego modelu dekoracji?
= Obejrzyj rysunki i modele na tej stronie. Jakich kolorow

uzyto? Czy powstaty z wykorzystaniem linii prostych
czy tez krzywych i kgtow? Jakie nastroje one oddajg?

m Obejrzyj modele dekoracji sporzgdzone przez pozostatych
uczniow.

B Dlaczego tworzenie modeli i projektowanie dekoradji jest
takie wazne w czasie realizacji filmu?
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SPECJALNIE DLA NAUCZYCIELI

Wszystkie zadania sq dostosowane do uczniow w klasach [l1I-VI (tj. w wieku 8—12 lat)

ZADANIE 1
BITWA O LONDYN

PRZEDMIOTY: j. polski, historia i spoteczenstwo
STANDARDY WYMAGAN: Rozporzgdzenie MEN
z dn. 21 maja 2001 r. w sprawie podstawy pro-
gramowej ksztatcenia ogodlnego w poszczegol-
nych typach szkot. Dz. U. Nr 61, Il Etap Edukacyj-
ny klasy IV-VI: Jezyk polski: Osiggniecia: 3. Czyta-
nie: 1) gtosne i wyraziste z uwzglednieniem zasad
kultury zywego stowa. Historia i spoteczenstwo:
Osiggnigcia: 1. Integrowanie wiedzy historycznej
uzyskanej z roznych zrodet, 3. Ocenianie faktow
i wydarzen z przesztosci, 5. Umieszczanie wyda-
rzen w przedziatach czasowych, odliczanie upty-
WU czasu miedzy wydarzeniami.
CZAs TRWANIA: 2 jednostki lekcyjne.
$RODKI DYDAKTYCZNE: Komplet kserokopii z ma-
teriatami potrzebnymi do Zadania 1, materiaty pi-
Smienne.
CELE (po lekcji uczen potrafi):
= przeczyta¢ podsumowanie przedstawiajgce hi-
storyczne tto opowiesci;
opowiedzie¢ o wydarzeniach historycznych
zwigzanych z bitwg o Anglie;
przedstawi¢ fakty dotyczace bombardowan
Londynu w czasie Il wojny Swiatowej;
= wskazac roznice w przedstawieniu wydarzen hi-
storycznych dotyczacych bitwy o Anglie w ksigz-
ce i w filmie;
dowiedzie¢ sie, w jaki sposob realizatorzy filmu
zadbali o realia historyczne z czasow bitwy
o Anglie w celu wprowadzenia widzow w fan-
tastyczny Swiat Narnii.
PRZEBIEG LEKCJI:
1. Rozdaj uczniom kserokopie Zadania 1.
2. Przeczytaj z uczniami tekst ,Bitwa o Londyn”.
3. Ustal z uczniami pochodzenie angielskiego
okreslenia bombardowan Londynu jako ,The
Blitz” [i zapoznaj ich z polskimi okresleniami tych
wydarzen — bitwa o Anglie i bitwa o Londyn].
4. Popros uczniow, by zapisali odpowiedzi na py-
tania umieszczone na dole strony.
5. Zachec uczniow, by wskazywali, w jaki sposob
wydarzenia historyczne wplynety na charaktery
i postawy Piotra, Zuzanny, Edmunda i kucji.
MOZLIWE ZMIANY: Uczniowie moggq pracowac
samodezielnie lub w matych grupach, zapoznajgc
sie z tekstem i odpowiadajgc na pytania. Mozna
wczesnigj zapisac pytania na tablicy, a w czasie
lekgji czytac poszczegolne akapity, robigc nastep-
nie przerwe, by uczniowie udzielali odpowiedzi
ustnie, zanim je zapisza.
OCENIANIE: Oceniajgc uczniow, nalezy bra¢ pod
uwage wnioski, jakie formutujg na temat wptywu
bombardowan Londynu na rodzerstwo Pevensie,
oraz ich pisemne odpowiedzi na pytania.

ZADANIE 2
NARODZINY PANA TUMNUSA

PRZEDMIOTY: J. polski, plastyka, edukacja czytelni-
cza i medialna, kotko teatralne

STANDARDY WYMAGAN: Rozporzgdzenie MEN
z dn. 21 maja 2001 r. w sprawie podstawy pro-
gramowej ksztatcenia ogolnego w poszczegol-
nych typach szkot. Dz. U. Nr 61, Il Etap Edukacyj-
ny klasy IV-VI: Jezyk polski: Osiggnigcia: 1. Mowie-
nie 1) do rzeczywistych i wyobrazonych stucha-

C
Czy, z przejrzystosciq intencji, z uwzglednieniem
roznorodnych sytuacji, rol i kontaktow miedzy-
ludzkich (oficjalnych i nieoficjalnych). 5. Odbior
tekstow kultury: 2) z uwzglednieniem swoistosci

ich tworzywa. Plastyka: Tresci nauczania: 10.

Srodki wyrazu plastycznego w roznych materia-

fach, technikach i formach, 12. Réznorodne spo-

soby komunikowania (komunikacja pozawerbalna

—jezyk przestrzeni, koloru, ciata itp.). Edukacja czy-

telnicza i medialna: Tresci nauczania: 9. Teatr jako

zrodto przekazow medialnych.

CZAs TRWANIA: 2 jednostki lekcyjne.

SRODKI DYDAKTYCZNE: Komplet kserokopii z ma-

teriatami potrzebnymi do Zadania 2; otowki lub

dtugopisy.

CELE (po lekcji uczen):

= wie, w jaki sposob bohaterowie opowiesci zo-
stali przeniesieni z kart ksigzki na ekran filmowy;

= potrafi wskaza¢ odmienne punkty widzenia licz-
nych zespotow tworczych odpowiedzialnych za
stworzenie postaci filmowej;

= zna przemyslenia aktora w czasie przygotowy-
wania si¢ do odtwarzania danej roli;

= potrafi odegrac role pana Tumnusa i tugji.

PRZEBIEG LEKCJI:

1. Rozdaj uczniom kserokopie Zadania 2. Popros,
by uczniowie przeczytali strony, najpierw po ci-
chu, nastepnie na gtos.

2. Odtworz z uczniami, w jaki sposob postrzega-
nie pana Tumnusa przez autora, ilustratorke
ksigzki, autorow scenariusza, projektanta i akto-
ra wptyneto na stworzenie tej postaci.

3. Popros uczniow, by pracowali w parach, od-
twarzajgc scene, w ktorej pan Tumnus poznaje
tudje.

4. Zachec uczniow do wyrazania wiasnych opinii,
dlaczego tak duzg wage przyktada sie do stwo-
rzenia poszczegolnych postaci z opowiesci.

OCENIANIE: Przy ocenie uczniow wez pod uwa-

ge ich wnioski na temat pracy i zastug roznych

0sob przy tworzeniu postaci filmowej oraz ich
udziat w odgrywaniu scen miedzy panem Tumnu-
sem i kugjg.

ZAKRES ROZSZERZONY: Zachec zainteresowa-

nych ucznidw, by skonstruowali mechaniczng

gtowe pana Tumnusa, z ruszajgcymi sie uszami.

ZADANIE 3
PIESN NARNII

PRZEDMIOTY: J. polski, muzyka, kotko teatralne
STANDARDY WYMAGAN: Rozporzgdzenie MEN
z dn. 21 maja 2001 r. w sprawie podstawy pro-
gramowej ksztatcenia ogdlnego w poszczegol-
nych typach szkot. Dz. U. Nr 61, Il Etap Edukacyj-
ny klasy IV-VI:

Jezyk polski: Osiagniecia: 1. Mowienie: 4) z precy-
zjg znaczeniowq, ze swiadomoscig emocjonalne-
go nacechowania wypowiedzi oraz probami ich
oceny (zwilaszcza etycznej).

Muzyka: Cele edukacyjne: 2. Wyposazenie
uczniow w podstawowe umigjetnosci muzyczne
i plastyczne. Tresci nauczania: 2. Muzykowanie na
instrumentach, 5. Obserwacja i tworzenie Swiata
dzwigku. Osiggniecia: 1. Spiewanie indywidualne
i'w grupie.

CZAs TRWANIA: 2 jednostki lekcyjne.

SRODKI DYDAKTYCZNE: komplet kserokopii z Za-
daniem 3, perkusja lub inny instrument [Np. syn-

tezator], flety proste lub wykorzystanie $piewu,
kreda i tablica lub karton, materiaty piSmienne.

CEL (po lekcji uczen potrafi):
= wykaza¢ waznos¢ muzyki filmowej poprzez

stworzenie stow i melodii, ktore pomagajg od-
kry¢ sposoby, w jaki muzyka moze zilustrowac
postac czy sceng lub stworzy¢ nastroj w filmie.

PRZEBIEG LEKCJI:

1. Rozdaj uczniom kserokopie Zadania 3. Popros
ich o przeczytanie stron.

. Wyjasnij, ze w filmie Lew, Czarownica i stara
szafa pan Tumnus gra swojg melodi¢ na flecie,
probujgc uspic tugje, by moc jg porwac i do-
starczy¢ Biatej Czarownicy.

. Zréb burze mozgow, jakich stow pan Tumnus
mogtby uzy¢ w swojej kotysance. Zapisz je na
tablicy. Zachec¢ uczniow, by uzywali jezyka opi-
sowego. Wykorzystaj te stowa, by stworzy¢ 2-
4 zdania lub zwroty jako stowa piosenki.

N

w

O, Lucjo, zostan ze mna.

o~

. Popros uczniow, by powtorzyli stowa piosenki,
by ustali¢ linie rytmiczng. Ten rytm zostanie wy-
korzystany jako podstawa melodii.

. Popros ochotnika o odspiewanie stow przy jed-
noczesnym tworzeniu melodii, z wykorzysta-
niem linii rytmicznej skonstruowanej wczesniej.
Mozesz takze zademonstrowac to, $piewajgc
klasie stowa piosenki na dwoch nutach — wyso-
kiej i niskiej.

Nastepnie popros ochotnika o ponowne odspie-
wanie pierwszej linijki tekstu. W tym samym czasie
wskazuj klasie stowa zapisane na tablicy, rysujac li-
nie melodyczng Spiewang przez ucznia. Zapytaj
ucznidw, gdzie idzie gtos przy poszczegolnych
stowach badz sylabach —w gore czy w dot —i po-
pros ochotnika o zaspiewanie fragmentu sprawia-

jacego szczegolng trudnosc¢. Zaznacz, gdzie melo-
dia opada, a gdzie sie wznosi, by unaocznic to
uczniom.

Spojrz na przyktad ponizej:

w1

— —_———
O, Lucjo, zostan ze mna.

6. Popros calg klase o zaspiewanie melodii, ktorg
stworzyt uczen, idac za wskazowkami umiesz-
czonymi nad stowami piosenki.

7. Podziel uczniow na dwie lub trzy grupy i po-
pros, by utozyli swoje melodie. Kazda grupa
moze wybra¢ pojedynczg linijke tekstu lub ca-
tos¢. Postepujgc wedtug tych samych wskazo-
wek, ktore zostaty udzielone catej klasie, grupy
tworzg linie melodyczng. Uczniowie powinni
zapisac $piewane przez siebie stowa i zaznaczy¢
melodie do nich przez postawienie prostych linii
i ukosnych kresek.

. Jesdli masz mozliwos¢ wykorzystania instrumen-
tow i chcesz, by uczniowie stworzyli melodie na
ksylofonach Iub fletach prostych, postepuj we-
dlug tej samej sekwencji zadan, zlecajac przy
tym uczniom, by w czasie gry powtarzali gtosno
lub w myslach stowa piosenki w rytmie ustalo-
nym przez klase. Zachec uczniow, by przypisy-
wali nute kazdej sylabie w stowie. Przydziel gru-
pom instrumenty, by mogty stworzy¢ swoje me-
lodie. Ponownie popros$ uczniow, by zapisali

[ee]
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stowa i linie melodyczng z uzyciem linii i kresek
oraz literowych oznaczen poszczegolnych nut
(c, d, e f, g, alub b). Spojrz na przyktad:

————— . e N
O, kucjo, zostan ze mna.
c e e c c ¢ cd-c

9. Popros grupy o zagranie i zaspiewanie ich kom-
pozycji wraz z klasg, po udostepnieniu reszcie
uczniow zapisu nutowego lub linii melodycznej
ze stowami.

10. Zapytaj ucznidw, w jaki sposob ich muzyka
utatwia wiasciwe pokazanie bohaterow lub da-
nej sceny.

11. Przedyskutuj z uczniami, jak i dlaczego muzy-
ka jest wykorzystywana w filmie. Popros ich, by
zastanowili sie, jaka powinna by¢ muzyka do in-
nych bohaterow filmu i dlaczego.

12. Zachec¢ uczniow podzielonych na mate grupy
o stworzenie prostej melodii, ktorg pan Tumnus
mogt grac tudji, by jg uspic i porwac. Przedys-
kutujcie, czy taka melodia potrzebuje stow, czy
tez moze to by¢ uktadanka melodii i/lub dzwie-
kow. Zapisz pomysty na papierze i sporzadz wy-
kaz, co ma by¢ grane i w jakiej kolejnosci.

MOZLIWE ZMIANY: Niektorzy uczniowie mogg
uznac, ze dogodniejsze moze by¢ odegranie pan-
tomimicznej sceny miedzy panem Tumnusem i Lu-
¢ja, zanim przystapig do tworzenia stow i melodii
do tej sceny.
OCENIANIE: Zanim uczniowie zostang podzieleni
na mate grupy, ustal z calg klasg, co powinna za-
wiera¢ kompozycja (melodie, stowa zapisane na
papierze, prostg linie melodyczng). Uzywajac 4-
punktowej gamy, ustal z uczniami, jak bedzie
brzmie¢ kompozycja z zapisem ‘4". Nie nalezy oce-
niac¢ samej melodii czy procesu tworczego, ale ra-
czej uwzglednic¢ kompletnos¢ kompozycji. Popro$
uczniow, by napisali, w jaki sposob ich muzyka
wspomaga scene lub postac¢ pana Tumnusa.

ZADANIE 4
TWORZENIE KOSTIUMOW
BOHATEROW FILMU

PRZEDMIOTY: J. polski, plastyka

STANDARDY WYMAGAN: Rozporzgdzenie MEN
z dn. 21 maja 2001 r. w sprawie podstawy pro-
gramowej ksztatcenia ogolnego w poszczegol-
nych typach szkot. Dz. U. Nr 61, Il Etap Edukacyj-
ny klasy IV-VI:

J. polski: Cele edukacyjne: \¥/spomaganie umiejet-
nosci porozumiewania sie uczniow i wprowadza-
nia ich w swiat kultury, zwtaszcza przez: 4) ucze-
nie istnienia w kulturze, przede wszystkim w jej
wymiarze symbolicznym i aksjologicznym, tak by
stawata sie wewnetrzng i osobistg wilasnoscig
dziecka. Plastyka: Cele edukacyjne: 1. Pobudzanie
wszechstronnego rozwoju uczniow, a w szczegol-
nosci: 5) rozwijanie zainteresowan i zamitowan
muzycznych i plastycznych, 3. Wprowadzenie
uczniodw do aktywnego uczestnictwa w kulturze.
Tresci nauczania: 10. Srodki wyrazu plastycznego
i dziatania plastyczne w roznych materiatach,
technikach i formach. Osiggniecia: 3. Postugiwa-
nie sie prostymi technikami plastycznymi.

CZAs TRWANIA: | jednostka lekcyjna.

SRODKI DYDAKTYCZNE: komplet kserokopii Zada-
nia 4, kserokopie potrzebnych stron z Lwa, Cza-
rownicy i starej szafy, materiaty do rysowania (pa-
pier, markery, kredki, otowki, farbki akwarelowe,
wegiel itp.).

CELE (po lekcji uczen):

= zna prace projektanta kostiumow;

= potrafi przesledzi¢, podejmujgc odpowiednie
dziatania, w jaki sposob opis postaci zostaje prze-
ksztatcony w projekty kostiumow filmowych;

= potrafi naszkicowac¢ pomysty kostiumow dla roz-
nych postaci;

= wyjasnia, dlaczego projektowanie kostiumow
Jjest takie wazne w produkdji filmowej.

PRZEBIEG LEKCJI:

1. Rozdaj uczniom kserokopie Zadania 4 i zle¢
przeczytanie tekstu po cichu lub na gtos.

2. Zastanow sie z uczniami, w jaki sposob stroj
moze oddac nasz charakter.

3. Rozdaj uczniom kserokopie stron z ksigzki Lew,
Czarownica i stara szafa oraz materiaty do ryso-
wania, takie jak papier, markery, kredki, farbki
akwarelowe, otowki, wegiel itp.

4. Zachec¢ uczniow, by przemysleli, co Isis chce
podkresli¢c w charakterze Piotra w toku opowie-
Sci i w jaki sposob mozna to przekazac poprzez
kostiumy.

OCENIANIE: Oceniaj uczniow wedtug podawa-
nych przez nich uzasadnier, w jaki sposob ich
tworcze rozstrzygniecia odstaniajg cechy bohatera
filmu, oraz ich umiejetnosci stuchania wyjasnien
podawanych przez innych uczniow przy prezen-
towaniu rysunkow.

ZAKRES ROZSZERZONY: Zachec¢ zainteresowa-

nych uczniow, by narysowali swoje wersje kostiu-

mow jednego z rodzenstwa Pevensie, tak by zo-
brazowac to, co Isis nazywa rozwojem postaci.

ZADANIE 5
SWIATY W OBREBIE INNYCH
SWIATOW: SCENOGRAFIA

PRZEDMIOTY: Plastyka, matematyka

STANDARDY WYMAGAN: Rozporzgdzenie MEN

z dn. 21 maja 2001 r. w sprawie podstawy pro-

gramowej ksztatcenia ogodlnego w poszczegol-

nych typach szkot. Dz. U. Nr 61, Il Etap Edukacyj-

ny klasy IV-VI:

Plastyka: Cele edukacyjne: 1. Pobudzanie wszech-

stronnego rozwoju uczniow, a w szczegolnosci:

5) Rozwijanie zainteresowan i zamitowan muzycz-

nych i plastycznych, 3. Wprowadzenie uczniow

do aktywnego uczestnictwa w kulturze. Tresci na-

uczania: 10. Srodki wyrazu plastycznego i dziata-

nia plastyczne w roznych materiatach, technikach

i formach. Osiggniecia: 3. Postugiwanie sie prosty-

mi technikami plastycznymi.

yka: Cele ia: 1. Rozwijanie rozu-

mienia przez uczniow podstawowych pojec¢ aryt-

metyki i geometrii. Tresci nauczania: 8. Wielokaty,

koto — rysowanie figur i okreslanie ich wiasnosci.

Skala i plan.

CZAS TRWANIA: 2 jednostki lekcyjne.

SRODKI DYDAKTYCZNE: Komplet kserokopii Zada-

nia 5; kserokopie potrzebnych stron Lwa, Czarow-

nicy i starej szafy, modelina; karton; tektura; linijki

i/lub miarki; klej; wykataczki; markery; nozyczki;

otowki; papier pakowy,; pudetka do butow; skraw-

ki ubran; przetyczki do fajek; lakier; kamera wideo

lub cyfrowa (o ile to mozliwe).

CELE (po lekcji uczen):

= zna prace scenografa;

= potrafi przesledzi¢, podejmujgc odpowiednie
dziatania, w jaki sposob opis przedmiotow
W ksigzce zostaje przeksztatcony w scenografie
filmowa;

= potrafi zbudowac¢ model z zastosowaniem ska-
lowania;

= wyjasnia, dlaczego projektowanie scenografii i re-
kwizytow jest takie wazne w produkdii filmowej.

PRZEBIEG LEKCJI:

1. Przeprowadz burze mozgow i zapisz na tablicy
propozycje uczniow, jakie elementy scenografii

SR
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sq ich zdaniem najwazniejsze w Lwie, Czarow-

nicy i starej szafie (niektore propozycje: dom

Profesora, latarnia, pod ktorg tucja spotyka po

raz pierwszy pana Tumnusa, dom pana Tumnu-

sa, Kar-Paravel (zamek Biatej Czarownicy), Ka-
mienny Stot, oboz Aslana).

. Sprawdz z uczniami modele dekoracji pokaza-
ne na tej stronie i poinformuj ich, w jakich kolo-
rach sg ilustracje zamieszczone w Poradniku dla
nauczyciela. Zapytaj, w jaki sposob kolorystyka
pomaga w tworzeniu dekoragji.

. Omowcie komentarze dyrektora artystycznego

Rogera Forda i scenografa Carrie Brown.
Rozdaj kserokopie stron z ksigzki Lew, Czarowni-

ca i stara szafa uczniom, ktorzy o nie poprosza.

. Zachec uczniow, by w toku pracy indywidual-
nej badz w parach przeksztaicili jedno z tych
miejsc w model dekoragji filmowej. Pamietaj:
niektorzy uczniowie potrafig od razu przystapic
do pracy nad konstruowaniem swego modelu
w odpowiedniej skali, inni muszg najpierw na-
rysowac swoje projekty. Zapewnij uczniow, ze
nie ma jednej ,stusznej” drogi pracy nad tym
projektem.

. Mozesz ustali¢ jako wtasciwg skale modeli wy-
miar 1 cm =1 m.

. Jesli jest taka mozliwe, zachec uczniow,
by obejrzeli swoje modele poprzez so-
czewke kamery wideo Iub cyfrowej.
Zapytaj, czy wptywa to na proces
konstrukcyjny, a jesli tak — w jaki
SPOsob.

8. Gdy wszyscy uczniowie skon-
Czg prace, zachec ich, by wy-
powiedzieli sie o tym, co zbu-
dowali i jak to zrobili, w jaki
Sposob rozstrzygneli, jakie majg
by¢ wymiary ich modeli, kolory-
styka itp. oraz czego sie na-
uczyli w toku konstruowania
swoich modeli.

9. Zachec¢ uczniodw, by wyrazili
swoje opinie, dlaczego budo-
wanie modeli i projektowanie
dekoradji jest tak wazne dla fil-
mowcow tworzgcych liczne
Swiaty Narnii.

MOZLIWE ZMIANY: Niektorzy

uczniowie mogg czuc sie pewniej,
opierajgc swoje modele na rysun-
kach i wzorach pokazanych w Po-
radniku dla nauczyciela. Inni mo-
gq skorzystac z krotkiego wyktadu

O rysowaniu lub budowaniu z za-
stosowaniem skalowania, zanim
zaczng tworzy¢ swoje projekty.
OCENIANIE: Oceniaj rysunki lub
modele  wykonanych  przez
uczniow projektow  dekoracji
oraz ich refleksje na temat
procesu  projektowania
i konstruowania. Jednym
ze SpPosObow oceny moze
by¢ prosba o dokoriczenie
zdania: ,Gdybym ciggle
musiat (a) to robic¢, na pew-
no bym....... , ponie-
waz........

ZAKRES ROZSZERZONY:
Niektorzy uczniowie mogaq
chciec sfilmowac swoje pro-

jekty kamerg wideo lub cy-
frowg po zakonczeniu lekdji.
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OPOWIESCI Z NARNII
- wydanie dwutomowe
Piekna, nowa edycja OPOWIESCI
Z NARNII C. S. Lewisa tym razem
w dwaoch eleganckich woluminach,
w twardej oprawie i pudetku.
Zachwyci estetykg oraz opracowaniem
graficznym i z tatwosciq zacheci dzieci
do zajrzenia do tajemniczego swiata
kryjacego sie za drzwiami starej szafy
w domu pewnego profesora...

Lewis. Czlowiek,
ktory stworzyt Narnie
Skierowana do mtodszych czytelnikow
biografia tworcy OPOWIESCI Z NARNII
Clive'a Staple’a Lewisa, okazuje sie
interesujgcy lektury, z ktorej czytelnicy
dowiedzg sie miedzy innymi, w jaki
Sposob udato sie zaistniec pierwszej
czesci kultowej serii, Lew, Czarownica
i stara szafa — pomimo miazdzacej
krytyki przyjaciela Lewisa, stynnego
J. R. R.-Tolkiena, ktora prawie
udaremnita wydanie ksigzki.

OPOWIESCI Z NARNII
- wydanie siedmiotomowe

Wszystkie siedem tomow cyklu, czyli:

Lew, Czarownica i stara szafa, Ksigze
Kaspian, Podréz ,Wedrowca do Switu”,

Srebrne krzesto, Kori i jego chtopiec,
Siostrzeniec Czarodzieja oraz Ostatnia
bitwa w porecznej, miekkiej oprawie

i pudetku z wizerunkiem poteznego

Lwa Aslana.

OPOWIESCI Z NARNII
Lew, Czarownica i stara szafa
- wydanie audio
Bedacy lekturg szkolng tom
Lew, Czarownica i stara szafa zostat
przeczytany przez znakomitego
polskiego aktora, Jerzego Zelnika oraz
Agnieszke Greinert i stanowi¢ moze
wspaniatg alternatywe dla niechetnych
lekturze gimnazjalistow.

ha H N Ij:T

OPOWIESCI Z NARNII
Lew, Czarownica i stara szafa
- edycja filmowa
Wydanie pierwszego tomu cyklu
narnijskich opowiesci ilustrowanych
filmowymi scenami oraz w ,filmowej”
oktadce powinno przypasc¢ do gustu
nowym zastepom czytelnikow Lewisa.

Tajemnice starej szafy
Na 128 ilustrowanych stronach ksigzki
znajdujg sie wszystkie niezbedne
wiadomosci dla fana cyklu: bogato
ilustrowane starymi fotografiami
informacje o autorze, rozwazania
o fabule i bohaterach, a takze zdjecia
z planu filmowego i kadry z filmu
Lew, Czarownica i stara szafa.
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